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‘ NOMBRE: Kevin Fagundez Colebrar

C.I.: 5.490.535-3

Indicadores de desempeiio técnico
Nivel 1 - Técnico Desarrollo Web

Promedio Final

- Evaluaciéon 1: Fundamentos de Desarrollo Web (HTML, CSS, JS)

- Evaluacién 2: Introducciéon a APIs web

- Evaluacién 3: Profundizacién en Front-end

- Evaluacién del Proyecto Final
Introduccion a la Programacion

Porcentaje de completitud *

Nivel de desarrollo
Aprobado 87%
85%

80%

75%

100%

85%

* la instancia: completa el puntaje de aprobacion con la suma ponderada de las materias que integran las competencias técnicas.
2a instancia: no cumple en la 1a instancia y rinde una prueba final obteniendo el puntaje de aprobacion.

Tecnologias basicas para el desarrollo web

Conoce y emplea JavaScript en el entorno del cliente web para
resolver problemas de procesamiento, envio y recepcion de
informacion e interacciéon con el usuario.

Conoce y emplea HTML utilizando las etiquetas adecuadas,
contemplando la semantica HTML para la accesibilidad y es capaz
de diagramar el contenido en el cliente web de acuerdo a las
especificaciones.

Utiliza CSS para asignar estilos y presentar el contenido web de
acuerdo a las especificaciones y requerimientos.

Competencias técnicas especificas

Desarrollo de soluciones en el cliente web

Resuelve los problemas de validacién de datos ingresados por el
usuario.

Maneja los eventos para interactuar tanto con el cliente web como
con el usuario.
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Nivel de logro

COMPETENTE: Utiliza el lenguaje JavaScript de manera precisa y
eficaz, siguiendo las buenas précticas de programacion. Es capaz
de resolver problemas de programacion de nivel intermedio y
algunos problemas mas avanzados utilizando JavaScript.
Demuestra habilidad para utilizar y manipular correctamente el
entorno del cliente en el desarrollo de aplicaciones web,
abordando desafios diversos de manera efectiva.

COMPETENTE: Utiliza el lenguaje HTML de manera precisa y
eficaz, empleando adecuadamente las etiquetas correspondientes.
El codigo sigue las buenas practicas de accesibilidad de manera
consistente.

Demuestra habilidad para diagramar el contenido segun las
especificaciones, asegurando una estructura clara y coherente.

COMPETENTE: Utiliza el lenguaje CSS de manera precisa y eficaz,
siguiendo buenas practicas. Es capaz de definir reglas de estilo
con dificultad intermedia y a veces avanzada.

Demuestra un sélido entendimiento de la especificidad y prioridad
de las reglas de estilo, y puede resolver problemas de estilo de
manera independiente, con poca necesidad de asistencia.

Nivel de logro

COMPETENTE: Resuelve problemas de validacion de datos con
cierta autonomia y utiliza el lenguaje de programacién de manera
eficaz. Es capaz de afrontar problemas avanzados de validacion
de datos con confianza y precision, aunque puede requerir cierta
asistencia para resolver problemas mas complejos.

Demuestra habilidad para manipular datos ingresados por el
usuario de forma efeciente adaptarndo las técnicas segun las
necesidades del proyecto

COMPETENTE: Maneja eventos y utiliza JavaScript de manera
eficaz y precisa para interactuar con el cliente web y el usuario.
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Comprende e implementa el disefio responsive para atender a las
necesidades de diferentes usuarios y dispositivos.

Dominio técnico de la programacion
Conoce la sintaxis especifica del lenguaje empleado y las
diferentes operaciones tanto ldgicas como aritméticas.

Fundamentos y buenas practicas de programacion
Comenta el codigo y emplea nomenclatura estandar y
recomendada en funciones, variables y objetos.

Organiza el cédigo siguiendo las buenas practicas aceptadas y en
forma coherente con el patrén de disefio de sus soluciones.

Competencias transversales

COMUNICACION: capacidad para transmitir y recepcionar
mensajes, ideas e informacion de forma clara y entendible
mediante los canales establecidos.

TRABAJO EN EQUIPO: capacidad para formar parte de un grupo
y trabajar hacia la consecucién de fines comunes, fortaleciendo el
espiritu de equipo.

PROACTIVIDAD: actitud proclive a la iniciativa. Idea e
implementa soluciones a desafios con independencia de criterio y
sin necesidad de un requerimiento externo. Persona resolutiva por
si misma.

DETERMINACION (GRIT): capacidad para sostener la practica de
una actividad en el tiempo, con interés y perseverancia para lograr
un objetivo individualmente valorado a largo plazo.

RELACIONES INTERPERSONALES: capacidad de empatia,
brindar un trato amable, tolerante y respetuoso, con el objetivo de
favorecer el buen clima grupal.

AUTOGESTION: serie de practicas, orientadas a la organizacién
personal para concretar un objetivo con autonomia. Implica
planificacién, organizacién de prioridades y recursos para lograrlo.

jovenesaprogramar.edu.uy

Es capaz de resolver problemas de manejo de eventos avanzados
con confianza y precision.

Demuestra habilidad para crear programas que escuchan,
despachan y manejan eventos de manera efectiva y adaptar las
técnicas segln las necesidades del proyecto.

COMPETENTE: Comprende e implementa el disefio responsive de
manera auténoma, siguiendo las mejores practicas de disefio
web. Es capaz de crear disefos responsive de calidad para
diferentes dispositivos y resolver problemas complejos de
adaptacion.

Demuestra habilidad para utilizar lenguajes basicos de
programacion web en el contexto del disefio responsive para
lograr resultados satisfactorios.

COMPETENTE: Emplea el lenguaje de programacion de manera
autéonoma, demostrando habilidad para resolver problemas
complejos con eficacia y precisién, aunque puede requerir
asistencia ocasionalmente. Maneja en forma precisa y adecuada
los distintos tipos de datos segln las necesidades del problema,
seleccionando la estructura de datos adecuada para cada caso.

Demuestra un sélido entendimiento y aplicacién de los operadores
l6gicos y aritméticos, lo que le permite abordar problemas
desafiantes de manera efectiva.

COMPETENTE: Emplea buenas practicas de codificacion y se
asegura de que el codigo esté debidamente comentado vy utilice
una nomenclatura estéandar y recomendada. El cddigo es
altamente legible y comprensible, lo que facilita su mantenimiento
y colaboracién con otros desarrolladores.

Organiza el cdédigo de manera comprensible y coherente,
siguiendo el patrén de disefio de sus soluciones de manera
efectiva y demostrando habilidad para enfrentar problemas
complejos con claridad y estructura.

Nivel de logro

COMPETENTE: Utiliza correctamente los canales y medios de
comunicacion disponibles. Transmite sus opiniones, ideas,
comentarios y/o sentimientos de forma clara y asertiva. Valora y
respeta los planteos de los demas.

COMPETENTE: Muestra sentido de pertenencia y compromiso en
los equipos que integra. Genera buen clima de trabajo con los
demas integrantes que propicia el aprendizaje colectivo.
Demuestra capacidad de escucha, empatia e interés.

COMPETENTE: Demuestra autonomia e intencion resolutiva ante
los problemas que se puedan presentar. Busca apoyo externo si
no cuenta con las herramientas o recursos personales para
resolver obstaculos en la cursada.

COMPETENTE: Cumple con los requisitos del curso de forma
perseverante, responsable y comprometida. Sostiene su objetivo
y enfrenta con motivacion los obstaculos y contratiempos que se
le presentan. Logra autosuperarse ya que visualiza e incorpora
posibles mejoras en su proceso de aprendizaje.

COMPETENTE: Demuestra capacidad de empatia y solidaridad al
vincularse con los demas. Brinda un trato amable y se dirige con
respeto a todos los actores del curso. Participa activamente de los
espacios de intercambio mediante los canales de comunicacion
adecuados.

COMPETENTE: Organiza y planifica su tiempo y recursos de
manera sostenida a lo largo del curso. Cumple con sus
responsabilidades como estudiante de forma auténoma. Sabe
identificar cudndo necesita apoyo y lo solicita de forma oportuna.
Tiene un adecuado manejo de prioridades y gestion del tiempo.

OB LAE




( Jovenes a

Programar

) ) o COMPETENTE: Demuestra una actitud comprometida con el
RESPONSABILIDAD: actitud comprometida con un objetivo o curso, respeta las condiciones y requerimientos en todos los
causa, bajo ciertas condiciones y normas. espacios. Informa sobre su avance y/o dificultades de forma

oportuna y solicita apoyo cuando es necesario.

Inglés Nivel de desarrollo
NUmero unidades aprobadas: 18
Numero de clases grupales: 18
VPA Evaluacion General (Overall Level): Intermediate
VPA Gramatica (Grammar Level): Intermediate
VPA Comprension auditiva (Listening Level): Intermediate
VPA Lectura (Reading Level): High Intermediate
VPA Habla (Speaking Level): Intermediate

*VPA: Voxy Proficiency Assessment
Voxy fue la plataforma de Inglés utilizada durante la Fase 2 de Jovenes a Programar en el 2025.
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Ceibal en el marco del programa Jovenes a Programar
otorga el siguiente certificado a:

Kevin Fagundez Colebrar
C.I.: 5.490.535-3

Por aprobar durante el afio 2025 el curso de
Desarrollo Web

Ing. Sergio Pérez
Jefe de Jovenes a Programar
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